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ZUM DIGITALEN LERNENZUM DIGITALEN LERNENZUM DIGITALEN LERNEN

Müssen Kinder jetzt auch noch 
in der Schule am Tablet hängen?

Brauchen Kinder schon
technische Fähigkeiten?

Technisch sind wir in den Schulen 
doch noch gar nicht so weit!

Es fehlt an digitaler Ausstattung.

Der Einsatz digitaler Tools führt 
doch nur zu Ablenkung 

und Überlastung!

Statt eines  Vorworts: Ich lade Sie ein, heute einmal alle Vorbehalte über Bord zu werfen und eine 
 andere Perspektive einzunehmen. Der Bildungsbereich bietet zahlreiche Möglichkeiten an, die
Vielfalt an digitalen Tools kann manchmal überwältigend sein. Ich möchte Ihnen heute aufzeigen,
wie digitale Tools Ihr Methodenrepertoire ergänzen und nicht ersetzt. Digitale Tools müssen
sorgfältig ausgewählt und gezielt eingesetzt werden. Sie können den Lernweg unterstützen und den
Kompetenzerwerb erweitern. Darüber hinaus bieten diese Tools ein zusätzliches Werkzeug, um ein
breiteres Spektrum an Lernerfahrungen zu bieten. Letztlich geht es darum, eine Balance zu finden,
um den Schülern*innen ein ganzheitliches Lernerlebnis zu ermöglichen. Heute haben Sie die
Möglichkeit Ihren digitalen Werkzeugkasten zu erweitern und die Bedürfnisse der Kinder in den Blick
zu nehmen.
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DIGITALE TOOLS UND RUDIGITALE TOOLS UND RUDIGITALE TOOLS UND RU

Digitale Technologien und Welten durchdringen unsere Lebenswelten immer stärker
und erzeugen tiefgreifende Veränderungen. Dies bringt Herausforderungen für
schulischen Religionsunterricht und religiöse Bildung im Allgemeinen mit sich. Beides
unterliegt unübersehbaren Ambivalenzen der Digitalität, die eine Reihe neuer, nie
dagewesener ethische und moralische Fragen mit sich bringt. So fordert sie in
besonderem Maße dazu heraus, die  Lern- und Unterrichtskultur im Religionsunterricht
neu zu justieren, was auch Auswirkungen auf die Lehrkräftebildung und -fortbildung hat.

Da der Religionsunterricht einen besonderen Beitrag zur ethischen Orientierung in
diesen Fragen aus den Bereichen Mensch, Welt und Wirklichkeit leisten und gleichzeitig
digitale Kompetenzen bei den Schülerinnen und Schülern fördern kann, ist es ratsam
die Neuausrichtung ernstzunehmen, damit der Religionsunterricht seine Verantwortung
in der Schulkultur wahrnimmt und seinen Beitrag in der gesamtschulischen Aufgabe
leistet.




Religonspädagogik in der digitalen Welt

Orientierung an Schüler*innen als Subjekte
(Lebensweltorientierung)

Digitalität gewinnt zunnehmend an Präsenz 
(neue Normalität)

Vermittlung  von einem Verständnis für Welt
(ethische Bildung) 

christliches Menschenbild
(Selbstentfaltung und Persönlichkeitsentwicklung)

Religionsunterricht als Bildungsaufgabe
(digitalitätsbezogene Kompetenzen)

Religionspädagogik in der digitalen Welt
(Querschnittsperspektive)

vgl. Pirner & Nord, in Grümme & Pirner, Religionsunterricht weiterdenken, 2023, S.85ff.
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UNTERRICHTSFACH RELIGIONUNTERRICHTSFACH RELIGIONUNTERRICHTSFACH RELIGION
Religionslehrkräfte machen ganz unterschiedliche Erfahrungen in der Gestaltung von Unterricht
mit digitalen Medien. Bei der Verwendung digitaler Tools darf gelingende menschliche
Kommunikation nicht aus dem Blick verloren gehen.
Das Lernen mit digitalen Medien muss ergänzt werden durch das Lernen über digitale Medien.
In der empirischen Forschung hat sich gezeigt, dass lernförderliche Effekte digitaler Technologien
sich nicht von selbst einstellen, sondern religionspädagogisch-kompetente Lehrkräfte verlangt
werden (Lehrkräftefortbildung). Das digitale Lernen bringt für den Religionsunterricht
verschiedene Motive mit:

Erlernen einer  Kulturtechnik, durch den Einsatz digitaler Methoden in der
Schule

Potenzial für eine veränderte, verbesserte Lernkultur - Förderung einer
konstruktiven Beziehung zwischen Lernenden und Lehrenden durch z.B.
selbstbestimmtes, personalisiertes bzw. individualisiertes, adaptives Lernen
Lehrkräfte als Lernbegleiter

Religionspädagogik bringt eine hohe Sensibilität für die Bedeutung von Medien
mit, leistet eine Beitrag zum kritischen Umgang mit Medien

Der Religionsunterricht sollte diese Entwicklungen
berücksichtigen und es ist unabdingbar, digitale Methoden in den
RU zu integrieren.
Der Religionsunterricht sollte die Entwicklungen berücksichtigen,
um Schüler*innen in einer Kultur der Digitalität zu einer
zeitgemäßen und lebensnahen Auseinandersetzung mit religiösen
Inhalten zu befähigen.
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Kirchentag
Nürnberg 2023

„Reliunterricht goes Digital: 

Wie kirche-entdecken.de und

religionen-entdecken.de das

Lernen spannender machen" 
„Reliunterricht goes Digital: 

Wie kirche-entdecken.de und

religionen-entdecken.de das

Lernen spannender machen" 
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Bundesland kirche-entdecken.de Bayern Lehrplan plus

Grundschule
BW




Kirche und Kirchenraum
Feste im Kirchenjahr

religiöse Rituale

Grundschule 1/2:
Religion ev.

LB: Kirche- Haus Gottes



Grundschule
Berlin

Orte gelebten Glaubens
entdecken

Gemeinsam feiern - Feste
in den Religionen

Gebete in den Religionen



Grundschule 1/2/3/4
Religion kath.

LB: Menschen anderer
Religionen und

Weltanschauungen begegnen

Grundschule
Brandenburg

Orte gelebten Glaubens
entdecken

Gemeinsam feiern - Feste
in den Religionen

Gebete in den Religionen

Grundschule 1/2/3/4
Religion kath.

In der Gemeinde leben - zur
katholischen Kirche gehören

Grundschule 
Hamburg

Feste in den Religionen
Glaube und Religionen

Grundschule 1/2/3/4
Religion kath.

Den Glauben feiern -
Gottesdienst und Kirchenjahr

Grundschule
Hessen

kirchliche Feste
Unsere Kirchen -
Verschiedenheit

Kirchenraum

Grundschule 1/2
Religion ev.

LB: Beten - mit Gott im
Gespräch sein

Grundschule
Mecklenburg-
Vorpommern

Feste im Jahresverlauf
Miteinander leben

Förderschule 1/2
Hören, Sehen, motorisch

Religion ev.
LB: Kirche -Haus Gottes

LEHRPLANLEHRPLANLEHRPLAN
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Bundesland kirche-entdecken.de Bayern Lehrplan plus 

Grundschule
Niedersachsen

Nach Glaube und Kirche
fragen

Grundschule 1/2
Ethik

Feste und Feiertage im eigenen
Leben verstehen

Grundschule
Rheinland-Pfalz

Ausdrucksformen des
Glaubens wie Feste, Feiern

und Rituale
Kirchen als besonderer Ort

Grundschule 1/2
Ethik

Zusammenleben: Dem anderen
begegnen

Grundschule 
Saarland

Ich -Du -Wir
Feste und feiern

christliche Kirchen
(Reformation und Ökumene)

Grundschule 3/4
Ethik

Merkmale der Religionen in
unserer Gesellschaft verstehen




Grundschule
Sachsen

Mit der Gemeinde feiern
Miteinander leben

                                                                  
Grundschule 3/4

Religion ev.
LB: Mit Menschen anderer
Religionen im Dialog sein

Grundschule
Sachsen-Anhalt

christliche Traditionen
Kirche und Gemeinde

Feste und Zeiten

Grundschule 3/4
Religion ev.

LB: Das Evangelium der Bibel
als befreiende Botschaft

wahrnehmen

Grundschule
Schleswig-

Holstein

Feste feiern
Ursprung der Kirche und

Reformation

Grundschule 3/4
Religion ev.

Kirchenräume - Orte der
Gemeinschaft mit Gott und den

Menschen



Grundschule
Thüringen

Kirchenraum
Glaube der Kirche

Reformation
Kirchen als wichtige

gesellschaftliche Institution
verstehen



Grundschule 3/4

Religion ev.
LB: Gemeinsam das Kirchenjahr

gestalten
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Bundesland religionen-entdecken.de Bayern Lehrplan Plus

BW

Grundschule 1/2/3/4
Religion kath./ev

Religionen - Austausch und Verständnis entwickeln
Religion und Religiosität

Mensch: in Beziehungen leben
Bibel verstehen

Sekundarstufe 7/8
Religionen und Weltanschauungen

Grundschule 1/2
Ethik

Feste und Feiertage im eigenen
Leben kennen und verstehen

Berlin

Grundschule 1-6
Evang. Religion (Koop.)

Gemeinsam feiern - Feste in den Religionen
Zeit für Stille

Orte gelebten Glaubens
Sekundarstufe 7-10

Evang. Religion (Koop.)
Glauben Juden Christen und Muslime an den selben Gott

Grundschule 1/2
Religion ev

LB: Andere in ihrer Vielfalt
wahrnehmen und Eigenes

entdecken

Brandenburg

Klasse 1-10
LER

Miteinander leben - soziale Beziehungsformen
Menschsein - existenzielle Erfahrung

Menschen und Weltbilder
Mensch und Kultur

Grundschule (konfessionell-kooperativer RU)
Orte gelebten Glaubens entdecken

Gemeinsam feiern - Feste in den Religionen
Gebete in den Religionen




Grundschule 3/4
Religion ev

Mit Menschen anderer
Religionen im Dialog sein

Hamburg

Grundschule 1-4
Religion ev

Feste in den Religionen
Glaube und Religion

Religion kath
Andere Religionen
Sekundarstufe -10

Ethik
Religionen, Weltbilder und Kulturen

Religion ev
Menschen begegnen unterschiedlichen Ausdrucks- und

Lebensformen von Religionen und religiösen Gemeinschaften

Förderschule 1/2
Religion kath.

Menschen anderer Religionen 
 und Weltanschauungen

begegnen

Hessen

Grundschule
Religionen - Andere Menschen glauben anders

Sekundarstufe
Begegnung mit anderen Religionen und Weltdeutungen

Sekundarstufe 9
Ethik

LB: Religionen und
Weltgeschehen




Mecklenburg-
Vorpommern

Grundschule 3/4
Religion ev

Feste im Jahreslauf
Anderen begegnen

Orientierungsstufe 5/6
Miteinander Ort und Möglichkeiten der Gemeinschaft

entdecken
Sekundarstufe 7-10

Islam, Hinduismus, Buddhismus
Philosophie




Sekundarstufe 9
Ethik

LB: Ethik der Weltreligionen
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Bundesland religionen-entdecken.de Bayern Lehrplan Plus

Niedersachsen

Grundschule, Sekundarstufe
Nach Glaube und Kirche fragen

Nach Religionen fragen
Aspekte von Religionen und

Weltanschauungen

Sekundarstufe 9
Religion kath

LB: Begegnung mit dem jüdischen Glauben

Rheinland Pfalz

Grundschule 
Feste bei uns und anderen

Frage nach Ausdrucksformen des
Glaubens

Frage nach den Religionen
Sekundarstufe

Interreligiös - interkultureller Bereich

Sekundarstufe 5
Relgion ev

LB: Glaube wird sichtbar

Saarland

Grundschule und Sekundarstufe
Feste und Feiern

Christliche Kirche und Religionen
Die Welt-Kultur

Sekundarstufe 6
Religion ev

Gemeinsam feiern
Islam - muslimischer Glaube und muslimisches

Leben

Sachsen

Grundschule und Sekundarstufe
Miteinander leben

Die biblische Botschaft kennenlernen
Die drei monotheistischen

Weltreligionen

Sekundarstufe 7
Religion ev

Jüdischer Glaube und jüdisches Leben

Sachsen-Anhalt

Grundschule
christliche Traditionen

christliche Ethik
Sekundarstufe

Religionen und Weltanschauungen
asiatischer Religiosität begegnen

Sekundarstufe 10
Religion ev

Buddhismus - eine fernöstliche Religion

Schleswig-Holstein

Grundschule
Feste

sich selbst in der Gemeinschaft
erfahren

Ich und die anderen
Menschen verschiedener Länder und

Kulturen kennenlernen
 Sekundarstufe

Die Frage nach den Religionen in der
Gesellschaft

Die Frage nach Gott
Monotheismus/Polytheismus

Sekundarstufe (Realschule) 6
Auszeiten und Feste

Thüringen

Grundschule 
Feste im Jahreskreis

Der eigene Kulturkreis und andere
Sekundarstufe

Gottesbilder, Göttersagen,
Weltentsthungsmythen

Jüdische Religion und Christentum
Islamische Religion

Gemeinsamkeiten und Unterschiede
von Judentum, Christentum und

Muslimen

Sekundarstufe (Realschule) 7
Bereicherung durch Verschiedenheit

Islam
Sekundarstufe (Realschule) 8

Buddhismus -eine fernöstliche Religion
Sekundarstufe (Realschule) 9

Judentum
Sekundarstufe (Realschule 10)

Die Frage nach Gott
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Diese Seite wurde speziell für Kinder entwickelt. Sie unterstützt bei der Medienerziehung
im RU vorwiegend im Grundschulbereich. Die Seite ist Teil des Netzwerks "Seitenstark", das
Kinder sicher durch das Online-Angebot führt. 

altersgerechte Informationen zum Kirchenraum, Festen,
Bibelgeschichten, Religionen

speziell auf Bedürfnisse und Wissen von
Grundschüler*innen zugeschnitten

interaktive Elemente sind zeitgemäß an digitales Lernen
ausgerichtet - spielerisches Wissen zu Kirche, Religion und
Festen im Kirchenjahr

Multimediale Inhalte wie Videos, Bilder und Audios
veranschaulichen und laden zur vielfältigen Gestaltung ein

Interaktive Plattform die ein Gütesiegel "Seitenstark" hat Auszeichnung für
Kinderseiten, die Kindern sichere und wertvolle Angebote im Netz bieten.
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EINSATZ IN DER PRAXISEINSATZ IN DER PRAXISEINSATZ IN DER PRAXIS

Wissenswertes:

Die meisten Schulen verfügen über ein Mediencurriculum,
dass auf die jeweilige Schule angepasst wurde. 
https://mebis.bycs.de/beitrag/mediencurriculum-2
Es kann für den Religionsunterricht hilfreich sein, dies zu
kennen, um zu wissen mit welchen digitalen Tools in der
jeweiligen Klassenstufe gearbeitet wurde.

Führen Sie Regeln in Bezug auf die Arbeit mit dem Tablet
ein. 

Grundkenntnisse zum Tablet
sind wichtig.
Nehmen Sie sich Zeit mit den
Tablets vertraut zu werden.
Die Wissensstände der Kinder
können ebenfalls sehr
unterschiedlich sein.
Es kann sich lohnen etwas Zeit
zu Beginn zu investieren,
damit der Ablauf reibungslos
laufen kann.
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Unterrichtsvorschlag "Interaktive Tafel"

Schaffen Sie eine interaktive Lernumgebung
- Glaube und Kirche interaktiv gestalten

Schritt:1.
Öffnen Sie im Voraus relevante Seiten.
Wählen Sie aus, welche Themenbereiche Sie in ihrem Unterricht
behandeln möchten.
Stellen Sie die technischen Möglichkeiten der interaktiven Präsentation
sicher.
Machen Sie einen Testlauf.

2. Schritt:
Sie können mit einer Fantasiereise starten.

Austausch: Was wirst du in dieser Kirche finden? Welche Abenteuer
warten auf dich? Was möchtest du erforschen?

3.Schritt:
Starten Sie die Seite. Kira begrüßt die Kinder und stellt sich vor.
"Willst du in die Kirche hinein gehen?"

Sobald die Maus über das Tafelbild geht, beginnt Kira zu sprechen und
zeigt, was wo zu finden ist.

4. Schritt:
Sie haben nun die Möglichkeit mit den Kindern zunächst die
verschiedenen Bereiche zu erkunden oder Sie wählen einen Inhalt aus,
den Sie näher vorstellen.
Es eignet sich an dieser Stelle Partnerarbeit und die Arbeit am Tablet um
einzelne Räume zu erkunden und diese dann den anderen vorzustellen.

Gemeinsame Abschlussrunde zu Eindrücken und Erkenntnissen.
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Unterrichtsideen

Interaktive Rallye auf der Webseite

Lassen Sie die Kinder die Gegenstände in der Online-Kirche suchen. 
1.Sammelt Informationen zu den Gegenständen auf dem Bild. 
2. Lest die Infotexte und schreibt interessante Informationen auf.
3. Erstelle eine Infokarte zu dem Gegenstand.

Die Kinder stellen ihre Infotexte, die sie verfasst haben vor. Teilen Sie dazu Gruppen ein.
Nach dem die Ergebnisse den anderen vorgestellt wurden, dürfen die anderen Fragen dazu
stellen. Zum Abschluss kann aus den Ergebnissen ein Plakat von jeder Gruppe gestaltet
werden. Durch den Austausch können die verschiedenen Infotexte zu einem verfasst
werden.
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Unterrichtsideen

Geräusche der Kirche erkunden

Sie können sich einen kostenlosen Taskcard-Account mit zwei Pinnwänden anlegen.
Es besteht die Möglichkeit Berechtigungen zu erteilen. So können Sie als Lehrkraft alles
sehen. Die Kinder sehen nur die QR-Codes. 
Verteilen Sie Tablets aus dem Tablet Koffer und arbeiten Sie mit einer interaktiven
Lerntheke. Dieses Thema ist ein Beispiel.

Berechtigungskarte anlegen

Seite 15

https://kurzelinks.de/e91l

https://www.kirche-entdecken.de/material



weitere Ideen

Webquest 

https://www.taskcards.de/#/board/aa1b1c94-8cc1-4af8-830f-28544e7696f7?token=0c6bad6a-ce6d-49e6-a35b-570f9767e6f8
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Hier kommt der
Kirchenjahreszug

Gestalten Sie mit ihrer Lerngruppe einen Kirchenjahreszug

1. Jedes Kind wählt sich ein Fest aus dem Kirchenjahr aus. 
2. Suche mit Hilfe des Tablets Informationen auf der Webseite kirche-entdecken.de
3. Finde heraus welche Farbe das ausgewählte Fest im Kirchenjahr hat.
4.Hole dir dein Plakat in der richtigen Farbe bei der Lehrkraft ab.
5. Schreibe eine kurze Beschreibung des Festes auf deinen Anhänger. 
6. Erkläre welche Rituale und Bräuche mit diesem Fest verbunden sind. 
7. Finde heraus ob es eine biblische Geschichte zu dem Fest gibt.
8. Überlege dir, welche Symbole zu diesem Fest passen. Zeichne oder male diese auf deinen
Anhänger.
9.Präsentiere deinen Anhänger der Lerngruppe. Teilt euer Wissen.
10. Hängt den Kirchenjahreszug auf und achtet darauf, die Feste in die richtige Reihenfolge
des Kirchenjahres zu bringen.

Recherchieren zu den Festen im Kirchenjahr
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Weitere Materialien zum Kirchenjahr



Wissenkartei interaktiv zu kirchlichen Festen

Arbeitsblätter, biblische Geschichten in der
Übersicht, Bastelanleitungen und vieles mehr.
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Martin Luther - ein interaktives Onlinespiel
(Martin Luthers Abenteuer gibt es als App für IOS und Android, kostenlos)

D
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Einführung: Starten Sie die Unterrichtseinheit, indem Sie mit den Schülerinnen und Schülern
einen Überblick über das Leben und die Bedeutung von Martin Luther erarbeiten. 
Vertiefen Sie wichtige Stationen und Ereignisse in seinem Leben.

Interaktives Erkunden: Besuchen Sie gemeinsam mit den Kindern die Webseite "Martin
Luthers Abenteuer" auf Kirche-entdecken.de. Gehen Sie auf interaktive Reise durch das
Leben von Martin Luther und erkunden Sie gemeinsam die verschiedenen Stationen und
Geschichten.

Arbeitsblätter: Laden Sie die Arbeitsblätter von der Webseite herunter und verteile Sie diese
an die Kinder. Die Arbeitsblätter enthalten verschiedene Aufgaben und Fragen, die das
Wissen über Martin Luther vertiefen und das Verständnis für seine Bedeutung fördern. Die
Schülerinnen und Schüler können die Arbeitsblätter individuell oder in Partnerarbeit
bearbeiten.

Am Ende werden die Ergebnisse besprochen und diskutiert über die Bedeutung von Martin
Luther für die Reformation und seine Auswirkungen bis heute.

https://www.religionen-entdecken.de/lehrmittel
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WELTRELIGIONENWELTRELIGIONENWELTRELIGIONEN

Finde heraus, welche Religionen auf dem Dachboden der Webseite "Kirche entdecken"
vorgestellt werden,
Gestalte deine erste Seite für dein Portfolio. Notiere die Religionen und male ein
passendes Symbol zur jeweiligen Religion. Oder wähle ein passendes Bild aus der
Schatztruhe.
Erstelle zu jeder Religion eine Portfolioseite.

Anhänger: Beschreibe, wer zum Christentum gehört und wie viele Anhänger es
weltweit gibt.
Glaubensgrundlagen: Notiere die grundlegenden Überzeugungen und Lehren des
Christentums.
Woran wir glauben: Stelle wichtige Glaubensinhalte des Christentums dar.
Wichtige Personen: Nenne bedeutende Personen im Christentum.
Heiliges Buch: Gib Informationen zum heiligen Buch.
Zusammenleben: Beschreibe, wie Christen ihren Glauben im Alltag leben und
miteinander umgehen.
Gebäude: Füge Informationen zu den heiligen Orten hinzu.

Kira hat viele Freunde. Ein Freund ist Ottmar Eule. Er begleitet die Kinder durch die
Weltreligionen.

Erstellen Sie gemeinsam mit Ihren Schüler*innen ein Portfolio. 
Gehen Sie auf Entdeckerreise auf dem Dachboden.

1.

2.

3.
Arbeitsauftrag:
Lies dir den Text über das Christentum aufmerksam durch.
Erstelle eine Tabelle, in der du wichtige Aspekte des Christentums festhältst.
Nutze die folgenden Stichpunkte und trage entsprechende Informationen ein:

Verwende Stichpunkte oder kurze Sätze, um die Informationen in der Tabelle festzuhalten.

Lassen Sie die Kinder zum Abschluss einen Reisebericht als Reflexion schreiben.
Folgende Fragen könnten aufgegriffen werden: Was habe ich durch die Bearbeitung des
Portfolios über das Thema gelernt? Welche Informationen fand ich spannend? Hat mir die
Seite bei meiner Recherche geholfen? Sind noch Fragen offen?  
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Diese Website bietet eine Vielzahl von Ressourcen und Materialien, die Sie im
Religionsunterricht nutzen können, um Ihren Schülern*innen ein tieferes
Verständnis der Weltreligionen zu vermitteln.

interaktive Plattform die ein Gütesiegel "Seitenstark" hat
Auszeichnung für Kinderseiten, die Kindern sichere und wertvolle
Angebote im Netz bieten.

Umfangreiches Lexikon als verlässliche Informationsquelle
und einen Kalender der Religionen

interaktive Quizfragen zu verschiedenen Themenbereichen
der Religionen, Spiele, Buchtipps

praktische Tipps um das Lernen zum Thema Religionen
informtaiv zu gestalten.

Abstimmung der Inhalte auf verschiedene Altersgruppen
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EINSATZ IN DER PRAXISEINSATZ IN DER PRAXISEINSATZ IN DER PRAXIS

Unterrichtsvorschlag "Interaktive Tafel"

Tipp 1
Gemeinsames Erkunden: Beginnen Sie den Unterricht, indem Sie gemeinsam mit den Schülern
und Schülerinnen die Website öffnen und die verschiedenen Bereiche und Funktionen erkunden.
Besprechen Sie die Navigationsstruktur, die verschiedenen Themenbereiche und die
Möglichkeiten zur Interaktion auf der Website.

Tipp 2
Bild- und Symbolanalyse: Verwenden Sie die Bildergalerien und Symbole auf der Website, um mit
den Schülern und Schülerinnen über die visuellen Aspekte der Religionen zu sprechen.
Projizieren Sie Bilder von religiösen Gebäuden, Symbolen oder Gegenständen an die Tafel und
lassen Sie die Schüler deren Bedeutung erforschen und interpretieren.

Tipp 3
Gemeinsames Erstellen von Mind Maps oder Tabellen: Erstellen Sie gemeinsam mit den Schülern
eine Mind Map oder eine Tabelle an der Tafel, um wichtige Informationen über eine bestimmte
Religion zu sammeln. Lassen Sie die Schüler Ideen und Informationen beitragen und diskutieren
Sie gemeinsam, wie die Informationen strukturiert werden können.

Tipp 4
Diskussionen und Fragen: Nutzen Sie die Diskussionsfragen auf der Website, um mit den Schülern
anregende Diskussionen über verschiedene religiöse Themen zu führen. Projizieren Sie die Fragen
an die Tafel und ermutigen Sie die Schüler*innen, ihre Gedanken und Meinungen zu teilen.
Fördern Sie einen respektvollen Dialog und geben Sie den Schülern die Möglichkeit, ihre Fragen
zu stellen.

Schaffen Sie eine interaktive Lernumgebung 
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Unterrichtsideen

Der interaktive Kalender als Beginn im RU

Sie suchen nach einem inspirierenden und interaktiven Anfangsritual für Ihren Religionsunterricht? Der
interaktive Kalender der Weltreligionen bietet eine ideale Möglichkeit, den Unterrichtsstart spannend
und abwechslungsreich zu gestalten. Tauchen Sie gemeinsam mit Ihren Schülerinnen und Schülern in die
Vielfalt der Weltreligionen ein und fördern Sie ihr interkulturelles Verständnis von Anfang an. 

Schritt 1
Beginnen Sie jede Unterrichtsstunde mit dem interaktiven Kalender als Ritual der Neugierde. Starten Sie
die Webseite und zeigen Sie den Schülerinnen und Schülern den aktuellen Tag und das dazugehörige
religiöse Ereignis. Dies weckt ihre Neugierde und regt zum Nachdenken über andere Kulturen und
Religionen an.

Schritt 2
Nutzen Sie den interaktiven Kalender als Gesprächsimpuls, um die Schülerinnen und Schüler zum
Austausch anzuregen. Stellen Sie ihnen Fragen wie "Welches religiöse Ereignis findet heute statt?" oder
"Habt ihr schon einmal von diesem Fest gehört?" Diese Diskussionen ermöglichen es, ihre eigenen
Erfahrungen und Kenntnisse einzubringen und neue Informationen zu gewinnen.

Schritt 3
Sie können gemeinsam die verschiedenen religiösen Ereignisse erkunden und über deren Bedeutung,
Rituale und Bräuche sprechen. Dies fördert das interkulturelle Verständnis und die Offenheit gegenüber
anderen Kulturen und Religionen.

Schritt 4
Geben Sie den Schülern*innen die Möglichkeit gesammelte Informationen in einem Eintrag festzuhalten.
Daraus kann dann eine Wissenskartei entstehen. Diese kann Analog oder Digital gestaltet werden.
z.B.
Ereignis: Pfingsten, Religion: Christentum
Bedeutung, Ursprung, Rituale und Bräuche, Symbolik, Feierlichkeiten

Schritt 5
Findet heraus, ob an diesem Festtag schulfrei ist. Zum Abschluss findet ein kurzer Austausch statt.
Quiz: https://www.religionen-entdecken.de/quiz/9869
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Unterrichtsideen

Recherchieren und eine Religion präsentieren
(z.B. als Podcast)




Lassen Sie die Schülerinnen und Schüler in Gruppen arbeiten und jeweils eine bestimmte Religion untersuchen.

Idee 1: Die Gruppen können eine Präsentation erstellen, in der sie ihre Forschungsergebnisse, wichtige Fakten
und interessante Aspekte der jeweiligen Religion vorstellen. 

Idee 2: Die Schülerinnen und Schüler können ein Plakat gestalten, auf dem sie wichtige Informationen über die
Religion darstellen. Sie können Texte, Bilder, Symbole und Grafiken verwenden, um ihre Botschaft zu
vermitteln. 

Idee 3: Die Gruppen können auch digitale Medien wie Podcasts erstellen, um ihre Forschungsergebnisse zu
teilen. Sie können über ihre Erkenntnisse sprechen, Podcast-Episoden aufnehmen, in denen sie wichtige
Aspekte der Religion diskutieren oder einen Blog erstellen, um regelmäßig,über ihre Fortschritte und
Entdeckungen zu berichten.
 

Hier kannst du Beispiele für Podcasts anhören:
https://www.podcast.de/podcast/2600139/archiv?page=3
https://www.kinderfunkkolleg-trialog.de/themen/gemeinsamkeiten/
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weitere Ideen


QR-Code Quiz-Rallye 
Auf den Spuren der Religionen

Vorbereitung: Richte im Klassenzimmer verschiedene Stationen ein, jeweils für eine der acht
Religionen, die erkundet werden sollen. An jeder Station platziere ein Tablet mit einem QR-Code, der
zum entsprechenden Quiz führt. Drucke für jede Gruppe Pässe aus, auf denen sie ihre
abgeschlossenen Stationen markieren können.
Einführung: Erkläre den Schülerinnen und Schülern den Ablauf der QR-Code Quiz-Rallye. Zeige
ihnen, wie sie die QR-Codes mit ihren Tablets scannen und das Quiz starten können. Erkläre auch die
Bedeutung des Passes und wie sie ihre abgeschlossenen Stationen markieren sollen.
Start der Rallye: Die Gruppen durchlaufen die verschiedenen Stationen und scannen den QR-Code
an jeder Station, um das entsprechende Quiz zu starten. Sie beantworten die Quizfragen auf dem
Tablet und erfahren mehr über die jeweilige Religion. Sobald sie das Quiz abgeschlossen haben,
markieren sie die Station auf ihrem Pass.
Fortschritt verfolgen: Lasse die Schülerinnen und Schüler ihren Fortschritt im Blick behalten, indem
sie die abgeschlossenen Stationen auf ihrem Pass markieren. So können sie sehen, wie viele
Stationen sie bereits besucht haben und welche noch ausstehen.
Gemeinsame Auswertung: Nachdem alle Gruppen die Rallye beendet haben, kommt die Klasse
zusammen und es erfolgt eine gemeinsame Auswertung.

Beschreibung: Bei dieser interaktiven QR-Code Quiz-Rallye begeben sich die Schülerinnen und Schüler
auf eine Entdeckungsreise durch die Welt der Religionen. An verschiedenen Stationen im
Klassenzimmer stehen Tablets bereit, auf denen sie mithilfe eines QR-Codes das Quiz zu einer
bestimmten Religion starten können. Jede Gruppe erhält einen Pass, den sie bei jeder Station
abstempelt, um den Fortschritt ihrer Reise zu dokumentieren.
Ablauf:

1.

2.

3.

4.

5.

Alevitentum Christentum Islam Judentum Buddhismus Hinduismus Bahai
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LEHRKRÄFTELEHRKRÄFTELEHRKRÄFTE

geschützter Bereich ermöglicht Kontrolle über den Zugriff auf die
Materialien

Austausch von Unterrichtsmaterialien zwischen Lehrkräften
wird vereinfacht - Förderung der Zusammenarbeit

Qualitätskontrolle durch Feedback

effeziente Unterrichtsvorbereitung - Zugriff auf vorhandene
Ressourcen und an Bedürfnisse der Lerngruppe anpassen

kostenlos anmelden
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  https://www.religionen-entdecken.de/lehrmittel



Taskcards mit Materialien für den Unterricht
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HOLYDAYSHOLYDAYSHOLYDAYS




HolyDays ist  die Feste- und Feiertags-App
von religionen-entdecken.de

Gemeinschaftswerk der Evang. Publizistik gGmbH
religionen-entdecken.de ist eine ausgezeichnete Kinderseite



Erkunden Sie die religiösen Feste und Feiertage der acht Weltreligionen:






Informationen über anstehende 
Fest und Feiertage

spannende Quiz
in unterschiedlichen 
Schwierigkeitsstufen

eigene Meinungen 
zu Religionen äußern

und  viel mehr! 

Lassen Sie Ihre Schüler und Schülerinnen die Bedeutung von Festen und Feiertagen
 erforschen und interaktive Lektionen erleben. 

Unterricht wird lebendig! #holyDaysApp 



QUELLEN & URHEBERRECHTQUELLEN & URHEBERRECHTQUELLEN & URHEBERRECHT

Als Download bereitgestellte Arbeitsmaterialien dürfen für Bildungszwecke und andere nicht-
kommerzielle Zwecke kostenlos verwendet werden. Sie unterliegen der Creative Commons-Lizenz
BY-NC-ND de. Das bedeutet: BY = Namensnennung erwünscht, NC = nur nicht-kommerzielle
Verwendung erlaubt, ND = keine Bearbeitung gestattet. 

Urheberrecht







https://elkb-digital.de/2023/04/24/kirche-entdecken-ein-zugang-zu-kirchenraume-fur-kinder-im-grundschulalter/



https://www.kirche-entdecken.de/material

https://www.religionen-entdecken.de/lehrmittel/alle-lehrmaterialien

https://www.kirche-entdecken.de/

https://www.religionen-entdecken.de/
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