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Kiras Kirche-entdecken-Wortsuchspiel 
Man kann das Spiel alleine für sich spielen oder auch in der Gruppe 
oder Familie. Wer mag, kann sogar einen Wettbewerb daraus machen. 
Die Aufgabe ist, aus dem Buchstabengewirr die meisten Wörter heraus 
zu finden. Viele der Wörter haben mit der Kirche zu tun, manche wurden 
aber auch nur als „Lückenfüller“ benutzt und haben mit der Kirche oder 
Kira gar nichts zu tun wie zum Beispiel das Wort „Du“ oder „Aal“. Wer 
findet die meisten Wörter? 
 
Die Worte sind entweder von links nach rechts geschrieben oder von 
oben nach unten!  
Es gibt Wörter, deren Buchstaben mehrfach verwendet werden. Das 
kann sein, weil ein Buchstabe für ein Wort von links und rechts, aber 
auch von oben nach unten genutzt wird.  
Einige Worte sind zusammengesetzt. Das Wort „Kindergottesdienst“ 
zum Beispiel ergibt 5 Worte:  
Kindergottesdienst (1 Wort), Kind (2. Wort), Kinder (3. Wort), Gott (4. 
Wort), Dienst (5. Wort). 
 

Spielregel 
Es gilt, Worte in dem Buchstabengewirr zu entdecken. Möglichst viele 
Wörter sollen entdeckt werden. Jedes entdeckte Wort wird ein geringelt 
oder farbig markiert. Wer die meisten finden konnte, hat gewonnen.  
 
Richtig aufregend wird das Spiel, wenn es eine Zeitvorgabe gibt, also 
wenn für die Wörtersuche nur eine vorgegebene Zeit (zum Beispiel 3 
Minuten) erlaubt ist. Wer nach Ablauf der Zeit die meisten Wörter fand, 
gewinnt. 
 
Variante: Es wird solange gesucht und gespielt, bis alle unter der Bingo-
Tabelle angegebenen Wörter gefunden wurden. Jedes entdeckte Wort 
wird ein geringelt und in der Aufzählung durchgestrichen. Wer zuerst alle 
möglichen Wörter entdeckt hat, hat gewonnen. 

 

B A N K A K E R Z E N T A U F E C K 

I & L I L I E D E R T A F E L L H A 

T O D R B R O T N K E L C H A I R R 

T O R C E C E K I R A A L E S E I W 

E V A H O H L I E B L R P R C B S O 

N E N T D E C K E N T O R Z H E T C 

O H O U H R K A D U A R E W E I N H 

P F A R R E R I N N R G D A C H O E 

F A H M U D I A K O N E I H H E I M 

E N D E F A P L O T A L G L O C K E 

R J E S U S P L G E B E T E S A F T 

S I E S O M M E R F E S T A T T K E 

T A N N E N B A U M L O C K I G R E 

O F F E N S E G E N W A S S E R E G 

C H O R G R U P P E N R A U M B I O 

K I N D E R G O T T E S D I E N S T 

L O B I L A U T S P R E C H E R E T 

O S T E R N A C H T S F E I E R E R 
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Die im Buchstabenraster versteckten Wörter 
 

Kirche Kirchturm, Kirche, entdecken, Kira, Tor, Altar, Kerzen; Uhr, Lie-
der, Lied, Osternacht, Liedertafel, Lilie, Pfarrer/in; statt, Talar, Orgel, 
Taufe, Gebete, Flasche; Nabel, Opferstock, Dach, Predigt, Ostern, Krip-
pe, Kindergottesdienst, Herz, Tee, Noah, Bio, Messner, Er, Alle, Glocke, 
Saft, Dran, Hostie, Kelch, Bank; Tannenbaum, Chor, Engel, Lockig, Na-
be, Offen, Tor, hohl, Tanne, Lautsprecher, Bitten, Eck, Klo, Lieb, Karwo-
che, Ende, Sommerfest, Christ, Jesus, Aal, Du, Gott, Heim, Sie, Tod, 
Osternachtsfeier, Kinder, oho, das, Gottesdienst, Gruppe, Zen, Kreis, 
Segen, Brot, Wasser, Oel, Diakon, Gebet, Ruf, A&O, Lob, Die, Liebe, 
Gruppenraum; Albe, Not, Wahl, Tal, Eva, Lot. 
 


